
算法的难度如何分类呢？从简单到难都有哪些算

法呢？

 刚接触算法的小伙伴，常会陷入“不知从何学起”的困境——面对五花八门的算法，分不清哪些是入

门级、哪些是进阶款，盲目刷题不仅效率低，还容易打击信心。其实算法的难度分类有明确的核心依

据，并非主观判断，主要围绕“逻辑复杂度”“数据结构依赖”“解题思路灵活性”三个维度划分。

本文将先拆解算法难度的分类标准，再按“简单→中等→困难”的顺序，梳理各层级核心算法及适用

场景，搭配基础示例，帮你搭建清晰的算法学习路径，循序渐进突破算法难关。

一、先明确：算法难度的核心分类标准

 算法难度没有绝对统一的标准，但行业内（尤其是编程刷题、面试场景）普遍分为“简单、中等、困

难”三个层级，核心判断依据有三点，兼顾客观性与实用性：

1. 逻辑复杂度：是否依赖复杂推导、多步骤嵌套逻辑，简单算法逻辑直观，困难算法需拆解多层问

题、设计复杂执行流程；

2. 数据结构依赖：是否需要掌握高阶数据结构，简单算法仅用数组、字符串等基础结构，困难算法常

需结合堆、图、前缀树等进阶结构；

3. 解题思路灵活性：是否需要突破常规思维、运用特定解题技巧（如动态规划、贪心、分治），简单

算法无需特殊技巧，困难算法需灵活组合多种技巧，且边界条件极多。

 补充说明：难度划分并非绝对，同一算法在不同场景下难度感知不同（如基础排序是简单题，优化排

序细节适配复杂数据则可能升级为中等题）。学习时需以“掌握基础逻辑→突破进阶技巧→攻克复杂

场景”为节奏，而非死记难度标签。

二、简单难度算法：入门必备，逻辑直观

 简单难度算法是算法学习的基石，核心特点是“逻辑简单、仅依赖基础数据结构、无复杂技巧”，上

手门槛低，主要用于解决单一、直观的问题，适合零基础入门练习，重点培养“用代码实现简单逻

辑”的能力。

2.1 核心算法及案例

（1）基础排序算法

 核心逻辑：通过简单循环、比较、交换，实现数据排序，无需复杂推导，仅依赖数组/列表等基础结

构，时间复杂度多为O(n²)，适用于小数据量场景。

 代表算法：冒泡排序、选择排序、插入排序。

 实战示例（冒泡排序，C++）：



#include <iostream>
#include <vector>
using namespace std;

// 冒泡排序：简单排序，逻辑直观，时间复杂度O(n²)
void bubbleSort(vector<int>& arr) {
    int n = arr.size();
    // 外层循环控制排序轮次，内层循环实现相邻元素交换
    for (int i = 0; i < n - 1; i++) {
        for (int j = 0; j < n - i - 1; j++) {
            if (arr[j] > arr[j+1]) {
                swap(arr[j], arr[j+1]); // 相邻元素逆序则交换
            }
        }
    }
}

int main() {
    vector<int> arr = {3, 1, 4, 1, 5};
    bubbleSort(arr);
    for (int num : arr) cout << num << " "; // 输出：1 1 3 4 5
    return 0;
}
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（2）基础查找算法

 核心逻辑：遍历数据或简单匹配，定位目标元素，无复杂逻辑推导，仅需掌握循环、条件判断，适用

于无序或小规模有序数据。

 代表算法：线性查找（顺序查找）、简单二分查找（有序数组）。

 关键提示：二分查找虽依赖“有序数据”，但逻辑直观、步骤固定，属于简单难度；若结合复杂边界

（如重复元素、区间收缩），则会升级为中等难度。

（3）字符串基础操作算法

 核心逻辑：对字符串进行拼接、截取、替换、判断等简单操作，依赖字符串基础API，无需特殊解题技

巧，贴合日常开发场景。

 代表场景：判断回文字符串、字符串反转、统计字符出现次数。

（4）其他简单算法

 包括：数组元素求和/求最值、两数交换、数组去重（简单版）、简单递归（如求阶乘、斐波那契入门

版）等，核心是巩固循环、递归、基础数据结构的使用。



2.2 学习重点

 无需追求效率优化，重点掌握“逻辑转化为代码”的能力，理解算法的执行流程，熟练运用数组、字

符串、基础循环与条件判断即可。

三、中等难度算法：进阶核心，需掌握解题技巧

 中等难度算法是算法学习的核心，也是面试高频考点，核心特点是“需掌握特定解题技巧、依赖进阶

基础数据结构、逻辑存在多层拆解”，难度介于“直观逻辑”与“复杂推导”之间，重点培养“解题

思路设计”的能力。

3.1 核心算法及案例

（1）进阶排序算法

 核心逻辑：引入分治、堆等思想，优化排序效率，时间复杂度多为O(nlogn)，需理解复杂排序流程，

掌握递归或堆的基础操作。

 代表算法：快速排序、归并排序、堆排序。

 实战示例（快速排序核心逻辑，C++）：

#include <iostream>
#include <vector>
using namespace std;

// 分区函数：确定基准元素位置，小于基准放左边，大于放右边
int partition(vector<int>& arr, int left, int right) {
    int pivot = arr[right]; // 选最右侧元素作为基准
    int i = left - 1; // 记录小于基准的元素边界
    for (int j = left; j < right; j++) {
        if (arr[j] <= pivot) {
            i++;
            swap(arr[i], arr[j]); // 交换到左侧区域
        }
    }
    swap(arr[i+1], arr[right]); // 基准元素放到最终位置
    return i+1;
}

// 快速排序：分治思想，时间复杂度平均O(nlogn)
void quickSort(vector<int>& arr, int left, int right) {
    if (left < right) {
        int pivotIdx = partition(arr, left, right);
        quickSort(arr, left, pivotIdx - 1); // 递归排序左半部分
        quickSort(arr, pivotIdx + 1, right); // 递归排序右半部分
    }
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}

int main() {
    vector<int> arr = {3, 1, 4, 1, 5, 9, 2, 6};
    quickSort(arr, 0, arr.size() - 1);
    for (int num : arr) cout << num << " "; // 输出：1 1 2 3 4 5 6 9
    return 0;
}
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（2）动态规划入门算法

 核心逻辑：将复杂问题拆解为重叠子问题，通过记录子问题答案（dp数组）避免重复计算，需掌

握“状态定义、转移方程、初始条件”三大核心，是中等难度的重点与难点。

 代表算法/场景：斐波那契数列（优化版）、爬楼梯问题、最大子数组和、最长递增子序列、零钱兑换

（基础版）。

（3）贪心算法

 核心逻辑：每一步都做出局部最优选择，最终实现全局最优，需判断问题是否满足“贪心选择性

质”，技巧性较强，适合解决资源分配、排序优化等问题。

 代表算法/场景：分发饼干、摆动排序、买卖股票的最佳时机（基础版）、区间调度问题。

（4）进阶查找与字符串算法

 代表算法/场景：二分查找变种（找重复元素的左边界/右边界）、字符串匹配（KMP算法入门）、最

长公共前缀、字符串分割。

（5）基础图算法

 核心逻辑：基于图的邻接矩阵/邻接表存储，实现简单遍历或路径查找，需掌握图的基础结构与遍历逻

辑。

 代表算法：广度优先搜索（BFS）、深度优先搜索（DFS）、简单最短路径（如单源最短路径的

Dijkstra算法入门）。

3.2 学习重点

 重点掌握动态规划、贪心、分治等核心解题技巧，熟悉栈、队列、图、哈希表等进阶数据结构的使

用，学会拆解复杂问题，同时关注边界条件的处理（如空数据、重复数据、极端值）。

四、困难难度算法：综合应用，需深度拆解能力

 困难难度算法是算法学习的高阶内容，核心特点是“多技巧融合、逻辑多层嵌套、依赖高阶数据结

构、边界条件复杂”，需熟练掌握中等难度的所有技巧，能快速拆解复杂问题、设计高效解决方案，

多出现于大厂面试难题或算法竞赛中。



4.1 核心算法及场景

（1）动态规划进阶算法

 核心逻辑：多维度状态定义、复杂转移方程、空间优化（滚动数组、压缩dp维度），或结合其他技巧

（贪心、二分），问题拆解难度极高。

 代表算法/场景：最长公共子序列（进阶版）、编辑距离、背包问题（多重背包、混合背包）、打家劫

舍（进阶版）、股票问题（多笔交易、含冷冻期）。

（2）高阶图算法

 核心逻辑：基于图的复杂特性，实现路径规划、连通性分析等，需掌握图的进阶存储与优化技巧，逻

辑推导复杂。

 代表算法：Floyd-Warshall算法（多源最短路径）、Bellman-Ford算法（处理负权边）、拓扑排序

（复杂依赖场景）、最小生成树（Kruskal、Prim算法）、网络流问题。

（3）字符串高级匹配算法

 核心逻辑：复杂字符串匹配、多模式匹配，需深入理解算法底层原理，推导复杂逻辑。

 代表算法：KMP算法进阶、AC自动机、后缀树/后缀数组、正则表达式匹配（复杂规则）。

（4）其他高阶算法

• 分治算法进阶：如大规模数据排序、快速选择算法（找第k大元素，优化版）；

• 数据结构融合算法：如前缀树（字典树）、线段树、树状数组的综合应用，用于解决高频查询、区
间更新等问题；

• 复杂递归与回溯：如N皇后问题、解数独、子集问题（进阶版），需处理多层递归与大量边界条
件，易出现超时或内存溢出问题。

4.2 学习重点

 重点培养“复杂问题拆解”能力，熟练融合多种解题技巧，深入理解高阶数据结构的底层原理，同时

关注算法的效率优化（时间复杂度、空间复杂度双重优化），多通过刷题总结同类问题的解题规律。

五、难度进阶建议：从入门到高阶的学习路径

 算法学习切忌跳跃式进阶，建议按“简单→中等→困难”的顺序稳步推进，结合刷题巩固，避免盲目

挑战难题：

1. 入门阶段（1-2个月）：吃透简单难度算法，熟练掌握基础排序、查找、字符串操作，巩固数组、

字符串、基础循环与递归的使用，目标是“能独立写出简单算法代码”；

2. 进阶阶段（3-6个月）：重点攻克中等难度算法，优先掌握动态规划、贪心、分治三大技巧，熟悉

图、哈希表、栈、队列的进阶应用，目标是“能拆解复杂问题，运用技巧解题”；



（注：文档部分内容可能由 AI 生成）

3. 高阶阶段（长期）：挑战困难难度算法，深入研究高阶图算法、动态规划进阶、高级字符串匹配，

结合算法竞赛或大厂面试题练习，目标是“能优化算法效率，解决复杂场景问题”。

六、常见认知误区

误区1：跳过简单算法，直接学中等/困难算法

 纠正：简单算法是基础，不仅能巩固代码能力，还能培养“算法思维”——比如循环、递归的逻辑，

是后续学习分治、动态规划的前提，跳过会导致进阶学习时难以理解复杂逻辑。

误区2：难度越高，算法越有用

 纠正：实际开发中，简单、中等难度算法的使用率远高于困难算法（如基础排序、查找、简单动态规

划），困难算法多用于极端复杂场景（如大规模数据处理、算法竞赛），无需盲目追求攻克所有困难

算法。

误区3：记住算法代码，就是掌握了算法

 纠正：算法的核心是“解题思路”，而非代码本身。比如动态规划的关键是“状态定义与转移方

程”，而非背诵dp数组的写法；需理解算法的底层逻辑，才能灵活适配不同场景、解决变种问题。

七、总结

 算法的难度分类，本质是“解题思路复杂度、数据结构依赖度、技巧融合度”的综合体现——简单算

法重基础、中等算法重技巧、困难算法重融合。对于初学者而言，无需急于求成，先夯实简单算法的

基础，再逐步突破中等难度的核心技巧，最后根据需求挑战困难算法，才能稳步搭建完整的算法知识

体系。

 学习算法的核心是“理解逻辑、总结规律、多练多思考”，而非死记硬背，随着解题量的积累，对算

法难度的感知会逐渐清晰，解题能力也会逐步提升。


